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PROJEKTNI ZADATAK
ZA UREDENJE
PARKA MLADOSTI
KAO
SPORTSKO — REKREACIJSKOG
CENTRA



Park Mladosti ( Turska kula) mora postati , mali Marjan“ GK Lovret tj. sportsko-rekreacijska zona koja bi se preko Poljuda i Spinuta
spojila s Marjanom. Pretvoriti u park Sumu sa svim sadrZajima vezano za aktivnosti djece i gradana svih dobnih skupina, a imala bi slijedeée

sadrzaje:

1. Koristenje i namjena prostora
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Granlce

obuhvat GUP-a
granlca gradevinskog podrudja
zastiéeno obalne podruéie mora

obuhvat gradsklh projekata

Razvoj i uredenje naselja

stambena namjena S

mjeSovita namjena M

M1 - preteZlto stambena,
M2 - stambena | f)oﬂovna,
M3 - stanovanje | turlzam

Javna | drustvena namjena D

D1 - uprava,

D2 - socljalna,

D3 - zdraystvena,

D4 - gredékolsxa,

DS - skolska,

D6 - vlsoko udlllste, znanaost, tehnolosk| parkovl,
D7 - kultura,

D8 - vlerska

gospodarska namjena
gospodarska namjena |

poslovna namjena K

K3 - komunalno servisna
K4 - rasadnlcl

K5 - poslovna namjena | stanovanje

ugostiteljsko - turlstiéka namjena T

T1 - hotel
T3 -kamp

luke posebne namjene L
LN - luka nautlékog tudzma

Sportsko rekreacl|ska namjena R

R1 - Sportskl centar

RZ - rexreaclja



R3 - kupaliste
LS - &portska |uka

Javne zelene povrélne

Z1

Z3 -J\?redeno zelenllo (odmorlste)

Z4 - spomerrpark

zastitno zelenllo | pejsazne povrélne

Z5- zaéhtnon pejsazno zelemlo
Z6 - zastitno cpesatno zelenlle’
s postojeclm gradevinama

PS$ - park-Suma Marjan

posebna namjena N
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povrsine Infrastrukturnlh sustava IS

IS1 - morska luka (medunarod nl znacaj),

IS2 - Zeljeznlca (Zeljeznltka pruga, kolodvor),

Eg ag obus Iql kolodvor (medunarodnl)
rocnéélvaé h voda,

ISG ansformalorska stanloa 110/35kV | vIse

ostale luke
prodogradlllsna luka
vojna luka

ostale luke

orjentac|ska povrs|na za razvo luka

groblje
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1-TRIM STAZA

Konstrukciju izradenu od kvalitetnog crnogori¢nog drveta koje je impregnirano dubinski pod pritiskom. Drveni dijelovi obradeni sa
zaobljenim bridova, Sto povecava sigurnost od mogucih ozljeda. Metalni dijelovi trebaju biti plastificirani ili kvalitetno lakirani vedrim bojama.
Drvene elementi montirati na metalne pocin¢ane ankere koji se temelje u tlo, tako da drveni dijelovi nisu u doticaju sa zemljom, ¢ime je
znatno produzen vijek trajanja.

PLOCE zA GREDE ZA LJESTVE ZA
TRBUSNJAKE VJEZBE NOGU ISTEZANJE
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PRESKOK PROVLACAENJE ZGIBOVE PRESKAKANJE | DRZANJE RAVNO- PRESKAKANJE
PRETRCAVANJE TEZE -RAZBOJ

-~

PREPONE ZA PREPREKE ZA SPRAVA ZA GREDE ZA



2 - KARTING STAZA

Postojecu stazu dovesti u stanje predvideno Pravilnikom o stazama za karting utrke za trening bez mogucnosti organiziranja
utrka za prvenstvo i/ili kup RH.

Snimak dosad koristene i izgradene staze:
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3 —IGRALISTE ZA RUKOMET, KOSARKU , ODBOJKU | MALI NOGOMET

1.20
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Rukomet

Dimenzije rukometnog terena su duzina 40 metara, a Sirina 20 m. Teren se sastoji od polja za igru i dva vratareva prostora. Duze
se granicne crte zovu uzduzne crte, a krace grani¢ne crte zovu se crte vrata (izmedu vratnica) ili crte izvan vrata (s vanjskih strana vrata.
Podloga od asfalta. Na terenu se nalaze linije koje odreduju pojedine dijelove terena. Na sredini terena se nalazi linija koja odvaja teren na
dvije polovice. Na suprotnim stranama terena, i to na na kra¢im stranicama, nalazi se po jedan gol, koji je 2 m visok i 3 m Sirok. Ispred
svakog gola nalazi se polukruzni prostor, na prosje¢noj udaljenosti 6 m od gola, ozna¢en punom linijom. Taj se prostor od 6 m na terenu
osim $to je oznacen linijom Cesto i oboji drugom bojom, razli¢itom od boje ostatka terena. U taj prostor nitko osim golmana nema pravo
ulaska. Na 9 m od gola nalazi se isprekidana polukruzna linija tzv. deveterac. Ispred gola na udaljenosti 7 m nalazi se kratka ravna crta koja
oznacava mjesto izvodenja kaznenog udarca, tzv. sedmerca. Sve linije su Siroke 5cm, jedino linija gola je Siroka 8cm. Linija gola pomice se u
unutrasnjost igralista. Linije su jednake boje i jasno vidljive. Sve prepreke, uklju€eni i rezervni igra€i, moraju biti odmaknuti najmanje 1m od
uzduzne linije i 2m iza gola. Ukupna povrS$ina igraliSta iznosi 44x22m.

Kosarka

Regularni ko$arkaski teren za medunarodnu koSarku ima mjere 28x15 metara, a u NBA 29x15 metara. Vecina terena ima parket
izraden od drva. Zeljezni ko$ s tablom, mreZzom i obruom visi 1.2 metara unutar terena po sredini s visinom gornjeg obruc¢a od 3.05 metara.
Ove mjere gotovo su identiCne u svim ligama na svijetu. Dok dimenzije terena ili table na koSu mogu varirati bez pretjeranoga ucinka, vrlo je
vazno da obru€ bude na to€noj visini od 3.05 metara. IgraliSte za koSarku je dugo 22,4m, Siroko 15m, mjereno sa unutrasnje strane linija. Sve
linije su Siroke 5cm, sve su iste boje i dobro vidljive. podloga je asfalt. Sve prepreke, uklju€eni i rezervni igraci, moraju biti odmaknuti
najmanje 2m od igralita. Poprecna igraliSta su po veli€ini prilagodena prostoru, linije igraliSta neka budu odmaknute od linije prepreka
najmanje 50 cm i neka budu Siroke 2cm. Boje linija je drugacija od boja linija glavnih igraliSta

Odbojka

Teren je dimenzija 18x9 metara. Po sredini igraliSta razapeta je mreza Siroka 1 metar i duga 9,5 metara. Razmak izmedu gornjeg
ruba mreze i tla je razli€it: 243 cm za seniore i 224 cm za seniorke. IgraliSte je srediSnjom linijom podijeljeno na dva polja; na 3 metra od nje
teku sa strane paralelne linije koje ozna¢avaju zonu napada, a iza njih zonu obrane. Prostor za serviranje je iza zadnje linije i mozZe se
slobodno servirati s bilo kojeg mjesta duz linije. Sve linije su Siroke 5cm, su iste boje i dobro vidljive na asfaltnoj podlozi igraliSta. Najmanje
odstojanje od prepreka je 3m na sve strane i zavisi takoder i od ranga takmi¢enja. Za medunarodna takmic¢enja je odstojanje najmanje 5m od
uzduznih linija i 8m od zadnjih linija. Ukupna povrsina igraliSta iznosi 34x19m.
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https://hr.wikipedia.org/wiki/Metar
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Mali nogomet

Dimenzije igralista su identi€ne rukometnom igraliStu s nadopunom oznake kaznenog prostora. Kazneni prostor se obiljezava
na svakom kraju terena, na sliedeéi nagin: Cetvrtine krugova radijusa 6 metara, sa centrom na svakoj stativi gola ucrtavaju se na terenu. Te
Cetvrtine se spajaju u tocki odakle je mogucée povuci zamisljenu liniju koja je pod pravim uglom u odnosu na gol aut liniju. Gornji dijelovi svake
od dvije Cetvrtine kruga stvaraju pravu liniju duzine 3,16 metara, paralelnu sa gol aut linijom. Dvije dodatne oznake, svaka na udaljenosti 5
metara sa svake strane od druge tacke za izvodenje kaznenog udarca, moraju se obiljeziti na terenu, ¢ime se oznacava udaljenost koja se
mora postovati kod izvodenja kaznenog udarca s druge tacke za izvodenje kaznenog udarca. Sirina te oznake je 6 cm. Na ovaj nadin ¢e se
pomoci igraCima da poStuju obaveznu udaljenost prilikom izvodenja kaznenog udarca s druge tacke za izvodenje kaznenog udarca.
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4 — TENIS IGRALISTE

Teniski teren ima izgled pravokutnika. Duzina mu je 23,77 m a Sirina 8,23 za singl odnosno 10,97 za dubl. MrezZa je razvucena
izmedu dvaju stupova na visini od 1,07 m i mora pokrivati cijeli prostor izmedu stupova. Visina mreZe na sredini iznosi 0,914 m. Servisna
linija se povlaci za singl na 6,40m od mreZe sa svake strane. Sve linije oznaciti na podlozi od betona Sirine 5 cm. Sva mjerenja se vrse od
vanjskih granica linije. Kako bi igra€i imali dovoljno prostora za tr¢anje za loptom, cjelokupna duZina povrsine na kojoj se igra tenis iznosi
36,70 m i prostire se 18,30 m u Sirinu. Orijentacija igraliSta za tenis je sjever — jug. Tako se izbjegne mogucnost da sunce utjeCe na igru.
Voditi raCuna da se izbjegne i drugi prirodni faktor, a to je vjetar. Najmanje odstojanje od prepreke je 4,515m uz uzduznu liniju i 8,115m od
zadnje linije. Ukupna povrs$ina igralista iznosi 40x20m.

Obavezno umjesto ograde iza baznih linija postaviti betonski zid dimenzija 11x2x0,1m i na njemu obiljeZiti mrezu kako bi
djeca mogla trenirati udarce.
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5 — IGRALISTE ZA BADMINTON

Badminton se igra na oznaCenom terenu na kojem se na sredini nalazi mreza. Teren je veli€ine 5,18x13,40 metara (za
pojedinacnu igru) i 6,1x13,40 m (za parove). Mreza je visine 1,55 m na rubu igralista, a 1,524 m u sredini. Na svakoj polovici igralista nalaze
se po dva servisna polja. Dijagonalno postavljena polja koriste se prilikom servisa i prijema servisa. Servisno polje je u igri parova, u
usporedbi sa servisnim poljem koje se koristi u pojedinacnoj igri, Sire i kraée. Dimenzije igralista za badminton mjere se sa vanjske strane
linija. Sve linije su Siroke 3,6cm, jednake su boje i jasno vidljive. Najmanje odstojanje od linija je 1, 25m na sve strane. Ukupna povrsina
igraliSta iznosi 15,9%8,6m. Locirati ovaj teren gdje je najbolja zastita od vjetra.

0.76m
M (2t 6in)
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https://hr.wikipedia.org/wiki/Metar

6 — CAGEBALL

Dimenzije su kaveza 15%7.7x4 metra, dok su golovi dimenzija 0.5%1.1x0.85 metra. Podloga za ovu igru je umjetna trava.
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7 - IGRALISTA ZA BALOTE

Igra se na terenu duzine 20-30 metara, Sirine od 2,5 do 4 metra. Ogradni zidi¢ oko igralista mora biti minimalne visine 20 cm
iznad povrsine za igranje. Povrsina igraliSta (zoga) mora biti (pijesak 0).

4 smyjer igranjo 4

25m _
do 3 ¥) D 2 |@
4m I
25m 35m 12.5m
[ t— - - >
1.5m
—l -
27.5m
- -
1. Sredisnji dio igralista A - Linija noge valjanja
2. Zona igralista za izbijanje B — Linija noge izbijanja
3. Zona igralista za valjanje C — Linija zoga igranja
4. Zona stajanja
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Sanirati postojece bocaliste za seniore i od 3 staze (zog) napraviti dvije u skladu s propisima BSH.
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Na drugoj lokaciji napraviti jednu stazu za Zene
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8 - MINI GOLF

Miniature golf teren koristi staze formata 6,25 m x 0.9 m. Staze su izgradene od ethernit plo¢a (posebna vrsta cementa) po
kojima prema pravilima minigolfa ne smije se hodati. Igra¢ se mora kretati po strani i izvoditi udarce stoje¢i na podlozi blizu staze.
Zbog svojeg kompaktnog dizajna miniature golf je idealan za manje kampove, hotele, parkove i druge lokacije gdje nema previSe
slobodnog mjesta..

Specifikacija povrsina i duzina:

9 polja - Potrebno je 400 - 600 m2. / Ukupna duzina 56 m. / Rekreativno igraliste
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9 — DJECIJE IGRALISTE
Djeéje igraliSte mora biti ogradeno odgovaraju¢om zastitom.

Tobogan
Metalna konstrukcija izradena od Celicnih cijevi. Tlocrtna dimenzija 600x2500mm, visina 2500mm. Zastitni rukohvat izraden od
@1/2%. Precke ljestava visinske razlike 230 mm. Plasti¢no korito tobogana visine 2000 mm i duzine 3200 mm.
Potrebna povrsina 6300 x 4000 mm

Pjescanik
Konstrukcija izradena od aluminijskih cijevi, stranica od aluminijskog lima. Na vrhu drvena sjedala zasticena Sadolinom.
Dimenzije: 2000x2000 mm.

Ljuljacka

Izradena od Celi¢nih cijevi. Ljuljacke na pocin€anim lancima s plasti¢nim sjedalicama.
Potrebna povrsina: 8000 x 3000 mm.
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10 - JAHANJE

Daleko u proSlost sezu saznanja o korisnosti jahanja na psihi¢ko i fizi€ko zdravlje svih ljudi posebno djece. JoS i prije poznate
reCenice Xenofonta, gr¢kog filozofa, povjesni€ara i knjizevnika, Sokratova u€enika iz 4. stoljeCa prije nase ere koji je ustvrdio "Ima nesto u
vanjstini konja sto ¢ini dobro nutrini Covjeka".

Terapijsko jahanje mozemo definirati kao lijeCenje uz pomo¢ konja i aktivnosti koje ukljuCuju konje, a cilj mu je postizanje Sirokog
spektra kognitivnih, fizi€kih, emocionalnih, mentalnih, drustvenih, obrazovnih i bihevioralnih ciljeva u lije¢enju hendikepirane djece.

Zasto konji? Koniji su izrazito drustvene Zivotinje, pa su u tom pogledu vrlo sli¢ni ljudima. Imaju veliku sposobnost percepcije i
odraZavanja onoga Sto im govori nas govor tijela. U¢enjem kontroliranog i odgovarajuceg ponasanja dijete razvija jedinstvenu povezanost sa
Zivotinjom, Sto uvelike pomaze razvitku samopouzdanja, povjerenja, koncentracije, strpljenja itd. Hod konja ritmicki i njezno pomice tijelo
jahaca, od €ega koristi mogu imati mnoge osobe s nekim fizickim hendikepom. Kao rezultat cesto se moze primijetiti napredak i poboljSanje u
fleksibilnosti tijela, ravnotezi i snazi miSica.

MANJEZ 20m x 40m

1150
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Za smjestaj konja,oprema i sijena potrebna je montazna drvena staja tlocrtne povrsine 24 m?
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11 - 1IZVIDACI — SKAUTI

Poligon na kojem se mogu izvoditi vecina skautskih igara. Scoutball je tradicionalna izvidacka igra spretnosti, brzine i
nadmudrivanja protivnika.

Scoutball teren ima oblik pravokutnika. Duzina i Sirina su dimenzija 25x15 m. Gol (vrata) ima dimenzije 100 x 80 centimetara.
Granice kutova i sredina terena vidljivo su oznaceni. Centar igraliSta predstavlja sjeciste dijagonala igraliSta. Na centar igraliSta postavlja se
scoutball lopta.

Poligon spretnosti zahtjeva duzinu od 100 m. Prema tome za izvidaCe treba predvidjeti poligon povrsine 100x15 m.

3 £ '
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12 - STREETWORK

Street workout relativno je novi nacin vjezbanja koji u sebi objedinjuje elemente gimnastike sa klasi¢nim bodyweight viezbama a
sve zajedno ukomponirano u jedan freestyle u kojem to postaje atraktivno i puno zabavnije nego klasi¢na gimnastika.
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13-SCATEBOARDING PARK

Skateboarding (u nas poznat i kao skejtanje) naziv je za ekstremni Sport u kojem osoba (skejter) stoji na posebnoj dasci s
kotaCima na dvije osovine (skateboardu ili skejtu) te pritom izvodi razne trikove. Sam naziv dolazi od dvije engleske rijeCi: skate, $to znaci
"klizati" te board, Sto znaci "daska".

Skate parkovi neizostavan su dio urbanih sportskih sadrzaja, namijenjenih za zabavu, rekreaciju i tjelesnu aktivnost djece i
tinejdzera. Ovaj tip aktivnosti ubraja se medu 10 najpopularnijih aktivnosti na svijetu. Zaljubljenici u adrenalin, ali i svi ostali kojima je
potrebna tjelesna aktivnost koja uklju€uje zabavu, druzenje i povezivanije s istomi$ljenicima, svjesni su kako je skateboarding danas globalno
rasprostranjen, kulturni fenomen te ujedno jedan od najbrze rastucih sportova. Skateboarding ukljuCuje tri discipline : rolanje, biciklizam te
'daskanje’. Sve tri discipline prisutne su i na bezbrojnim svjetskim natjecanjima koja se neprestano odrzavaju diliem svijeta, a uklju€uju kako
profesionalce tako i rekreativce. U nedostatku skate parkova, posljednjih je nekoliko godina prisutan izrazit trend koriStenja javnih ulica i
trgova te raznih urbanih elemenata za potrebe skejtanja. Kako bi se taj trend zaustavio, mladima je potrebno osigurati potrebna mjesta za
skateboarding.

lako je osnovna namjena skejtanje staza moze sasvim solidno posluZiti za rolanje kao i voznju biciklama (BMX)
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14 - PUMP TRACK

Pump track je manja biciklistiCka staza napravljena za kruzno bicikliranje bez pedaliranja. Ime dolazi od pokreta bicikliste
prilikom voznje. Svrha pump tracka je koriStenje ovakvog gibanja za odrzavanje brzine i stabilnosti. PoCeci pumpa vezu se za po¢ecima BMX
staza u 70tima i 80tima, no razvoj i interes profesionalnih voza€a za dodatnim na€inom treninga prosirili su na€in uporabe pumpa. U
danasnje vrijeme, pump trackovi se mogu naci u svim razvijenijim gradovima i biciklisticki osvjeStenim sredinama kao neizostavan sadrzaj za
mlade a i starije. VjeStine savladane u pumpu poboljSavaju sigurnost prilikom voznje bicikla u prometu.
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15 — PSECI PARK

To je ogradena povrsina u kojima mozete pustiti svoje pse da se istrCe, iskaCu, naigraju s mnostvom drugih pasa, uglavhom da
uzivaju bez vodilice.

15.1. Prostor za pse na jugoistoénoj strani Parka Mladosti

Navedeni prostor potrebno je ograditi te postaviti kontejnere za izmet i plasti¢ne vrece te natpise o kuénom redu i oznake da je
to za pse.

TV ittt ™
P P
— ,

15.2. Odrediti prostor za pse na zapadnoj strani Parka Mladosti

Iznaci prostor cca 1000 m?a velike pse. Predvidjeti dva ulaza-izlaza s pred prostorom. Pred prostor se skida povodac i tek
onda se pas pusta u prostor za pse. U tom pred prostoru je predvidena oglasna plo¢a — info-punkt sa ku¢nim redom te pravilima ponasanja
pasa i njihovih vlasnika.

Uz ulaze-izlaze predvidjeti koSarice za otpatke i pseci izmet s vre€icama. Podna povrSina za pse je zatravljena. Oplo¢enje
betonskim plo€ama je za pjeSacke staze unutar obuhvata, koje omogucuje vlasnicima pasa Setnju bez da se uprljaju blatom kod loSih
vremenskih prilika. Na mjestima gdje je poploCenje tlocrtno Sire postaviti razliCite sprave za rekreativni trening pasa. Predvidjeti prostor za
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sjedenje i odmor s klupama. Prostor za CiS¢enje i Cetkanje pasa od blata s pojilom i pitkom vodom za vlasnike pasa, klupe pozicionirati uz
drvece kako bi se omogucio odmor u hladu. Predvidjeti sadnju odraslog mjeSovitog drveca lokalnog karaktera koja nisu zahtjevna za
odrzavanje i imaju vece krosnje te dublje korijenje zbog udara bure.

U prostor za pse mogu se postaviti i slijedece sprave za razonodu pasa:

1-Sest (6) vecih otpadnih kamionskih guma obojanih u Zutu boju na razmaku od 1,0 m, za provlagenje vecih pasmina pasa.

2-Osam (8) drvenih stupica visine 1,2 m obojenih u plavu boju na razmaku od 0,8 m za provlacenje pasa izmedu.

3-Visedi kolut (biciklistiCka guma) za preskakanje, objeSen na drvenu ,U ,, konstrukciju visine 2,0 m i Sirine 1,0 m.

4-Most za pretr€avanje s letvicama protiv klizanja Sirine 1,0 m, manjeg nagiba stranica duljine 1,5 m, ukupne duljine 3,0 m, maksimalne
visine u sredini 1,0 m.

5-Tunel od tri betonske ijevi kanalizacijske cijevi duzine 1,0-1,5 m a promjera @ 1,0 m.

6-Visinska greda duljine 10,0 m, Sirine 0,2 m, sa koso polozenim gredama za silazak na svakoj strani duljine 3,0 m, postavljena i uévr§¢ena

na razmaku 2,0 m na uzduzno postavljene kamionske gume obojene u plavu boju.
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16 - VISECA KUGLANA

Ekipu Cine 4 Clana; svaki igra€ baca 10 puta u pune i 10 puta u CiS¢enje; u slu€aju istog rezultata broje se Cunjevi sruseni u
CiS¢enju. Visina stupa na koji se veze kugla je 2,5 metra; dimenzija postolja je 58x58 cm.
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17 — STOLNI TENIS (BETONSKI STOL)

Gornja povrsina stola - povrsina igranja - je pravokutnik 2,74 m dugacak i 1,525 m 8irok, postavljena vodoravno 76 cm iznad
poda. Povrsina igranja treba biti jednolicno tamne boje, bez sjaja ali s bijelom uzduznom linijom 2 cm Sirokom uz svaki rub od 2,74 m i
bijelom krajnjom linijom, 2 cm Sirokom, uz svaki rub od 1,525 m. PovrSina igranja podijeljena je u dva jednaka polja s okomitom mrezom,
paralelnom s krajnjim linijama i mora biti neprekinuta na Citavoj povrsini svakog polja. Za igru parova, svako je polje podijeljeno u dva jednaka
polu polja s bijelom srediSnjom linijom 3 mm Sirokom, koja je paralelna s uzduznim linijjama; srediSnja linija se smatra dijelom desnog polu
polja. Mreza je razapeta na uzici koja je na svakom polju pri€vrS¢ena na uspravnom drzacu visokom 15,25 cm i udaljenom od uzduzne linije
15,25 cm. Vrh mreze mora cijelom svojom duzinom biti 15,25 cm iznad povrsSine igranja. Doniji kraj mreze mora cijelom svojom duzinom biti
Sto je moguce blize povrsini igranja, a njezini krajevi Sto je moguce blize drzaima. Prostor za igru je pravokutnog oblika ne manji od 14 m
duZine, 7 m Sirine.

DuzZina (cm): 274

- Sirina (cm): 153

- Visina (cm): 77

- Tezina (kg): 1430

Dimenzije postolja:
- Duzina (cm): 158
- Sirina (cm): 110
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18 - PLOHA ZA IGRU SAHA

Od betonskih ploc¢a dimenzija 400 mm x 400 mm x 100 mm sastaviti Sahovsku tablu s tim da polovica ploca
bude bijelo a polovica crno. Sahovska tabla ima dimenzije 3,2 m x 3,2 m.
Ukupna potrebna povrsina je 16 m2.

19 — KUCICE | HRANILICE ZA PTICE

Izrada kucice odli¢na je moguénost za pronalazenje novih prijatelja u pti¢jem svijetu. Slobodne ptice u svom prirodnom okoliSu
znatno su sretnije i zanimljivije od ptica u kavezu. One veselo lete uokolo, druze se s ostalim pticama, podizu svoje ptiCje obitelji u Eemu su
na neki nacin i sli¢ne nama ljudima. Hranilicama osim $to pticama moZze spasiti Zivot, pruzanje pticama dodatne prehrane dovesti ¢e pernate
liepotane nadomak oka, i pruziti priliku da ih se prou€ava iz neposredne blizine, uzivajuci dok ih gledate kako se hrane. Ujedno, to je i idealan
nacin da animirate djecu za Zivi svet iz vaSe okoline.

9.

q IU‘HF’( "
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20 — CENTRALNO MJESTO OKUPLJANJA -SKLADISTE A LATA | OPREME (centralno
mjesto-2)

Na sredini pri vrhu parka postaviti montaznu kucicu (12 m?) te zajedno s postojec¢im bunkerom osigurati prostor za opremu i alat.
Kako se u blizini nalazi i voda taj plato bi se mogao ugradnjom betonskog kamin te dobiti veoma prikladna povrsina za zajedniCka druzenja.
Nadalje potrebno je postaviti i sanitarni ¢vor.
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Kamin SkladiSte alata i opreme
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Uz crkvu Sv.Trojice ovo bi trebalo biti centralno mjesto u parku i svi projektirani putovi bi trebali voditi prema ovom centru parka
Mladosti.
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21 — PARKIRALISTE

Pored parkiraliSta na isto€noj strani parka potrebno je predvidjeti i realizirati parkiraliSte na zapadnoj strani parka. Predlaze se
prostor koji se nalazi istoéno od Pomorske Skole i Pomorskog fakulteta a ulaz-izlaz bio bi s ulice Grada Antofogaste.

Svetailrojica

“. ‘>r

Skizfakultet
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22 — PESACKA ZONA UNUTAR PARKA MLADOSTI (centralno mjesto-1)

Projektirati pjeSacku zonu unutar parka na nacin da svi putovi vode do i oko crkve Sv. Trojice koja bi kao izuzetno vrijedno
kulturno dobro trebalo biti prvo centralno mjesto cijeloga parka u koji bi lak uvid imali ne samo stalni korisnici ve¢ i sve brojniji turisti koji
posjecuju grad Split.
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23 — KOLNO PJESACKA STAZA UNUTAR PARKA

Istu projektirati na nacin da svi putovi vode do centralnog mjesta 1(toCka 22-crveno) i centralnog mjesta 2 ( to¢ka 20-crveno).
24 — ZASTITA OD POZARA

Projektirati i oznaciti vatrogasne putove te definirati prikljuCke na cjevovodu vezano ta protupozarnu zastitu.

25 - KOMUNALNA OPREMA PARKA

Definirati mjesta i broj klupa za odmaranje, mjesto i broj koSeva za odlaganje selektiranog otpada te odrediti nacin zapreka za
vozila uz mogucnost prolaska vatrogasnih kola i kola hithe pomoci.

26 — HORTIKULTURA

Definirati i napraviti plan sadnje niskog i visokog zelenila u skladu s dalmatinskim podnebljem. Nadalje definirati i mjesta i nacin
osiguranja zelenih zatravljenih povrsina.

27 — INFRASTRUKTURA PARKA

Za potrebe parka projektirati slijedecu infrastrukturu:
- voda
- struja
- kanalizacija
- oborinske vode
- rasvjeta (po mogucnosti sun€eva) koja omogucuje rasvjetu sportskih terena i SetaliSta tokom veceri i noéi uz automatsku
regulaciju.

DRUSTVENA OPRAVDANOST

O drustvenoj opravdanosti dovoljno je navesti da Ce svi stanovnici grada Splita nakon dugo vremena dobiti jedan znacaj park u
koje ¢e svoje mjesto moci naci sve dobne generacije zitelja ovog grada koji se sve viSe i vise betonizira i pretvara u veliku spavaonicu.
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